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B o o G e tormaa "
associative correspond a une question fermée

com pOSée . Associez le personnage de BD a son dessinateur.

- D'un enonce

- D’éléments a associer (colonne de gauche) a
I'aide de listes déroulantes (colonne de droite).

Eléments & associer

Tintin Herge -

., L, Le grand Schtroumpf Choisissez une réponse -
Cote apprenant, pour chaque element de gauche B ,
o ~ . ore . , Choisissez une réponse
doit étre associe une proposition de la liste déroulante Lucky Luke ores
a drOIte. Gaston Lagaffe Uderzo
Contextes d’'usages : les questions de type ASSO Astérix Franquin
peuvent étre créées : Hergé
- A partir du catalogue de questions ISD en tant

que qguestions isolées ou au sein de dossiers de
questions, afin d'étre utilisées dans une épreuve
d’'évaluation

- A partir du catalogue de questionnaires pour étre
utilisées dans une autoévaluation au sein d'une
session de formation

Systeme de correction et notation : les questions de type ASSO sont des questions d correction automatique.
Actuellement, le seul type de notation applicable est la notation par discordance qui applique un bareme
pondéré en fonction du nombre de discordances de I'apprenant avec la réponse attendue.
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Ajouter une question de type ASSO

Contexte 1 : gjouter une question isolée
depuis le catalogue de questions ISD

Créer du contenu

 Epreuves d'évaluation

¥ Catalogues de questions (ISD)

¥ Catalogues de questionnaires

Contexte 2 : gjouter une question a un dossier
de questions depuis le catalogue de questions
ISD pour créer le contenu d'une épreuve OU
depuis le catalogue de questionnaires pour
créer une autoévaluation.

@ Résumé & Apercu /" Parameétres

Bﬂatmgletmpermetden'miﬁerlemrpedﬂmmgw.Mpumﬂz

# Modifier introduction

+ Ajouter des guestions

Créer une nouvelle question

Titre
Question

Association - ASSD

Annuler Créer




Paramétrer une question de type ASSO
mode simple

; > Apercu # Contenu “r Metadonnées
Editer le titre de la

question (non visible par it =i

les apprenants mais utile Tire Coeficient de i s ) o

pour la gestion pour T —— | ’ e Par d(—;fou’r le coefflment‘de
retrouver la question o T - pondeération de la question

om{mfﬁ(h'ﬁdgpumﬁ' défaut da colte question ast 1 . s N . .
, 7 est fixé & 1 mais il est
Enoncé de la question :

Editer I'énoncé de la e ! possible de modifier ce

question (cf. détails . bareme (uniguement
slide suivant) Al o nombres entiers)

Les champs "Réponse valide™ de la liste "Héments a associer” ne se mettent a jour que lorsaque vous enregistrez vos modifications dans la liste "R&ponses suggérées”.
De ce fait, il vous est conseillé de créer toutes les "Réponses suggérées” de la liste de droite avant d'ajouter des éléments dans la liste de gauche.

La question est en "mode simple”, les réponses ne peuvent contenir qu'un seul éément de type texte.

| ™. pPour basculer en mode avancé et pouvoir ajouter des médias aux éléments de réponses suggérées (cf. slide suivant)

Eléments & associer Réponses suggeérées Les « réponses suggérées »
Les « éléments & associer » 4 Aloutor un démant correspondent aux
correspondent aux , IS
élémerr)rrs présentés sur la s % % ﬁsl(ieemdeénr];suclg::ee r(!lltjasc(:jlr?or;)iIC1

Formuiation de I'éément a associer Formulation de la réponse

colonne de gauche aux pour les apprenants (la
apprenants, auxquels e e méme liste sera proposée
devra étre associé un ¥ e N T . < pour I'ensemble des

éléments & associer).

Ces éléments doivent étre
créés AVANT I'association
des réponses valides a
gauche.

A noter : il peut y avoir plus
de réponses suggérées que
d’'éléments a associer a
gauche.

(« réponses suggérées » A

droite).

Ces éléments doivent étre

créés APRES la création des

réponses suggérées sur la

partie droite. Facultatif : ajouter un commentaire ¢ la question
(corrigé) qui s'affichera sur la copie corrigée.

élément de liste déroulante Réponse valide ‘

+ Ajouter un Slémeant

W Ajouter un commentaie 4 la question 0



Parametrer une question de type ASSO
mode avanceé

®Apercu  MEe TN ke Metadonnées

Queston 8- AS550

Titre Coefficient de pendération dans le dossier actuel

Question 1 5
@ Lo titra ne sora pas visble par les apprenants. 8 Lo coafficient de pondération par défaut de cette question est 1
Enoncé de la question :

A m

Les champs "Réponse valide™ de la liste "Bléments a associer™ ne se mettent a jour que lorsque vous enregistrez vos modifications dans la liste "R&ponses suggérées”.
De ce fait, il vous est conseillé de créer toutes les "Réponses sugaérées” de la liste de droite avant d'ajouter des éléments dans la liste de gauche.

La question est en "mode avanca”, les réponses peuvent contenir du texte, des vidéos, des images ou de I'audio. L'affichage de la question aux apprenants sera adapté pour permetire la visualisation des
r&ponses.

En mode simple comme en
mode avancé, les

« éléments a associer »
peuvent étre enrichis de
médias (image, vidéo, o
audio). -
Ces éléments doivent étre
créés APRES la création des
réponses suggérées sur la

r
@
—.\-—-/

Eléments a associer [Rémnses suggerées

partie droite.

4+ Ajouter un dlémeant

Eément A t % En mode avancé, les

Formulation de I'éément a associer Formulation de la réponse « reponse:s sugggregs »
peuvent étre enrichies de

médias (image, vidéo,

- audio).

Ces éléments doivent étre
créés AVANT I'association
des réponses valides a
gauche.




Exemple de parameétrage

L’énonceé

Titre Coeflicient de pondération par défaut

Cuestionnaire BD - QUESTION 4 ASS0 : 1

€ Le titre ne sara pas visible par les apprenants.

8 La pondération pourra ensuite étre ajustée pour chague utilisation de la question dans un
dossier

Enoncé de la question :

Associe? le personnage de BD a son dessinateur.

Remplacer par une autre image

U4 =8
- Formats B 7 U EE=E=EBH-=i == R A T. | €) | LaTexX | Formule de maths
o'ﬂ ajouter un texte au-dessous o e
1 | Al o |

Dans cet exemple, I'énoncé contient une image
qui a été ajoutée via le bouton =

Il est possible d’ajouter des éléments de texte
ou des médias (image, vidéo ou son) dans
I'énoncé mais aussi dans les propositions et les
commentaires de correction. Pour cela il suffit
de cliquer sur I'un de pictogrammes
représentant le type de média & ajouter
(dans I'exemple, un bloc de texte est ajouté) :

A
e
-

o)

texte (avec options de mise en forme)
image (format jpeg conseillé)
vidéo (format mp4)

audio (format mp3)

Si plusieurs éléments constituent I'énoncé, la
proposition ou le commentaire de correction,
il est possible de déplacer les blocs pour les
réorganiser.

Pour supprimer un élément de I'énoncé, il suffit
de se positionner dessus pour faire apparaitre
la croix & droite et cliquer dessus.



Exemple de parametrage
Les propositions - Etape 1/2 : éditer les réponses suggérées

La question est en "mode simple®, les réponses ne peuvent contenir qu'un seul éément de type texte.

o e
Eléments a associer Béponses suggerées . | .
P T Ep— I T ——— Ajouter une proposition
Réponse A

\ de réponse

Blément A ® E3
Formulation de I'élément a associer Formulation de la réponse édiier chaque
Herae 'y proposition de réponse
A i
. b ol % (jrexfe simple en mode
Réponse ondela simple, texte mis en
- forme et/ou médias en
mode avance)
-‘P‘"’“ ®
Formulation de la réponse N . .
Franquin A noter : il peut y avoir plus
de reponses suggeérees
x que d’éléments a associer
Formulation de la réponse a gauche.

IMPORTANT : Il est nécessaire d’enregisirer les modifications une fois les réponses suggérées Enregistrer les

éditées a droite, pour mettre a jour les réponses valides au niveau des éléments a associer propositions

a gauche (cf. slide suivant : étape 2/2 : associer les réponses valides). de « réponses
suggeérées »



Exemple de parametrage
Les propositions - Etape 2/2 : associer les réponses valides

La question est en "mode simple”, les réponses ne peuvent contenir gu'un seul élément de type texte.

Utiiser le mode avancé (mage, vidéo,audio)

Eléments & associer Réponses suggérées

Ajouter un élément o — .
) asod + i i
a associer Q
Z . 707 \ . T @ément A x == ®
Editer I'élément G associer (avec - - :
. . . Formulation de I'élément 4 associer Formulation de la réponse
mise en forme et ajout possible de e T

medias (image, vidéo, son) ¥

A B o
I Réponse valide b 4
Associer a I'élément la réponse o High . po Ron e e
valide correspondante en %5 | kil
selectionnant parmiles %
éléments de la liste déroulante, i il 8 s
constituée des « réponses Franquin
suggérées » de la partie droite
Franquin b 4
Moiris Formulation de la réponse
Peyo Morris
Formulation de I'élément 4 associer *®
Lucky Luke Formulation de la réponse
A m Peyo
Reponss velire + Ajoutor une comespondanca

10



Exemple de parametrage
Le commentaire de correction

o W pjouter un commantaire 4 la quastion l
1 |

Commentaire :

* Astérix : Albert Uderzo (co-créateur et illustrateur) + Bené Goscinny (co-créateur et scénariste)
* Gaston Lagaffe : André Franquin (créateur, illustrateur et scénariste)

* | e grand Schiroumpf : Peyo (créateur, illustrateur et scenariste) 9
e | ucky Luke : Morris (créateur et illustrateur) + Bené Goscinny (Scénariste)
» Tintin : Hergé (créateur, illustrateur et scénariste)

A o

M Supprimer le commentaire de la question e

I—
‘—/

Les « commentaires » au niveau d’une question ou d’'une proposition servent & afficher des éléments de correction aprés une épreuve (sur la copie corrigée) ou pendant une
autoévaluation (soit au fil de I'autoévaluation, soit & la fin selon la configuration de I'autoévaluation).

Il est donc possible, au niveau de chaque question de :
o Ajouter un commentaire
Editer le commentaire, en mettant en forme du texte et en gjoutant éventuellement des médias image, vidéo ou son

e Supprimer le commentaire

11
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1 corti du melleu _— o,
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2. Correction d'une gquestion ASSO SN
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Casn® 1

Casn® 2

Réponses correctes

Elément a associer

Tintin

Le grand Schtroumpf

Lucky Luke

Gaston Lagaffe

Astérix

Réponse attendue

Hergé

Peyo

Morris

Franquin

Uderzo

0 discordance

Réponse saisie

Hergé

Peyo

Morris

Franquin

Uderzo

Question corrigée : exemple
vues de copies corrigees

Assodiez le personnage de BD & son dessinateur,

1 point obtenu sur 1

Réponse discordante

Non

© Question 4

Associez le personnage de BD & son dessinateur.

Réponses incorrectes

Elément & associer

Tintin

Le grand Schtroumpf

Lucky Luke

Gaston Lagaffe

Astérix

Réponse attendue

Hergé

Peyo

Morris

Franquin

Uderzo

1 discordance

Réponse saisie

Hergé

Peyo

Franguin

Franqguin

Uderzo

Association

0.5 point obtenu sur 1

Réponse discordante

Non

Oui (+1)

13



Notation d’'une question de type ASSO

Le bareme appliqué pour les ASSO est le méme que celui appligué aux QRM. C’est un baréme pondéré qui attribue un nombre de points
au candidat en fonction du nombre de discordances par rapport aux réponses attendues.

Pour une question avec 5 éléments a associer, le baréme appliqué est le suivant :

Nombre de discordances Nombre de points

0 1

1 0,5

2 0,2
>2 0

Exemples d’application du bareme pour une question a 5 éléments a associer :

candidat candidat

¥ Tintin Hergé Hergé ¥ Tintin Hergé Hergé

I8 Le grand Schtroumpf Peyo Peyo non n Le grand Schtroumpf Peyo Peyo

Lucky Luke Morri Morri -————

) Gaston Lagaffe Franquin Franquin non B} Gaston Lagaffe Franquin Franquin

I Astérix Uderzo Uderzo non I3 Astérix Uderzo Uderzo non
Cas n’ 1 :le candidat obtient tous les points de Cas n° 2 : le candidat totalise 1 discordance : au niveau
la question caril n'y a aucune discordance dans de I'élement C caril n’a pas associé la bonne réponse. Il a
ses réponses. donc 0,5 points sur 1.

En cas de non réponse a la question, la notation est de 0 point.
En cas de non réponse sur un des éléments O associer, 1 discordance est comptabilisée.

14



Baremes en fonction du nombre
de propositions et de discordances

Comme il s’agit d'un baréme pondéré qui attribue un nombre de points au candidat en fonction du nombre de discordances par rapport
aux réponses attendues, les points attribués varient en fonction du nombre de propositions contenues dans la question.

Le tableau ci-apres indique les points attribués en fonction du nombre du nombre de propositions et selon le nombre de discordances (en
vert la ligne correspondant a une question avec 5 propositions) :

Nombre de discordances

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9
0 0

Par exemple, pour une question comportant 8 propositions, un apprenant qui aurait 4 discordances aura 0,1 point.

Pour une question comportant 10 propositions, un apprenant obtiendra 0,75 points avec 1 discordance, 0,5 points avec 2 discordances,

0,35 points avec 3 discordances etc.

[ T 0,3 0 0 0 0 0 0
g 0,425 0,1 0 0 0 0 0 0 0
51 0,5 0,2 0 0 0 0 0 0 0
. 0,583 0,3 0,1 0 0 0 0 0 0
g g . 0,643  0,371428571  0,171428571  0,028571429 0 0 0 0 0
= | 0,688 0,425 0,2375 0,1 0 0 0 0 0
S 1 0,722  0,466666667 0,3 0,155555556 0,044444444 0 0 0 0
re 1 0,75 0,5 0,35 0,2 0,1 0 0 0 0
"é 1 0,773  0,545454545  0,390909091  0,254545455 0,145454545 0,054545455 0 0 0
o}
§ - 1 0,792  0,583333333 0,425 0,3 0,183333333 0,1 0,016666667 0 0
- 1 0,807692308 0,615384615  0,453846154  0,338461538 0,223076923 0,138461538 0,061538462 0 0
- 1 0,821428571  0,642857143  0,478571429  0,371428571 0,264285714 0,171428571 0,1 0,028571429 0
IS 1 0,833333333  0,666666667 0,5 0,4 0,3 0,2 0,133333333 0,066666667 0

15
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Post-traitement d'une question de type ASSO apres une epreuve
Modification du baréme de la question

Si la question a été jouée dans une épreuve d’évaluation (examen ou conférence), il est possible de modifier le baréme de la question une fois que
I'épreuve est terminée. Les notes seront actualisées en fonction du nouveau baréme (par exemple un apprenant qui aurait obtenu 0,5 points avec un
baréme par défaut de 1 verra sa note actualisée a 2 points si la question passe sur 4 points).

A noter : le « baréme » correspond au coefficient de pondération édité au niveau de la question. Il n’accepte que des nombres entiers (sans limitation).
La modification effectuée au niveau de I'épreuve n’est pas répercutée au niveau de la question mais uniguement au sein de I'épreuve concernée.

Résumé A Parametres G Contenu  Ifinscription I Placements ~ / Tableaudebord € Coordination giobale  / Post-Exam  # QROC & QROL stes o1 Statistiques

2 Intervenants  + Mutualisation @ ® Fermer

9 Cet onglet vous permet de changer la grille de correction de I'examen. Vious pouvez annuler des questions ainsi gue changer leurs pondérations. Vious pourrez également changer le statut {valide, non valide, inacceptable, indispensable) des propositions.
Eléments de I'épreuve Questionnaire BD
Coefficient de pondération du dossier
Questionnaire BD ]
1 Enregistrer
Movering Baréme @
Position Type  Titre Y L indicatif de . .
des points Baréme par défaut
base
1 [T Enoncé : Cochez le nom du personnage de BD gaulois créé par René Goscinny et 0.5 1 i B
Albert Uderzo ? (#440003)
2 E3)  Questionnaire BD - Question 2 - QRM (#455459) 0.6 1 i B
3 [ QUESTION 3 QROC : (#449005) 0.5 1 5 B

ASSO . (#449096) L
4 UESTION 4 ASSO : ( )] 0.75 1, 1

'—9

Un bareme a « 0 » permet de neutraliser la question, elle ne sera donc pas comptabilisée dans la note de I'épreuve (celle-ci étant recalculée pour
obtenir une note sur 20).



Post-traitement d'une question de type ASSO apres une epreuve
Neutralisation d'une proposition

4 m QUESTION 4 ASSO : (£443096) o 0.63 1 . -

Associez le personnage de BD a son dessinateur.

e T SETE Neutraliser cette propositioltil
B Le grand Schtroumpf Peyo

C Lucky Luke Morris _ o
D Gaston Lagaffe Franquin _ -
E Astérix Uderzo

Il est également possible, sil'on constate par exemple une erreur de parameétrage apres un examen, de neutraliser des propositions qui
auraient été mal configurées ou qui poseraient probleme. Pour cela il faut cliquer sur I'infitulé de la question pour dérouler le contenu (1),
puis sélectionner I'option « Neutraliser cette proposition » (2).

A noter : toutes les modifications apportées en post-traitement ne sont pas répercutées sur la question dans le catalogue ISD mais le sont
uniquement dans I'épreuve concernée. De plus, il n’est pas possible de modifier 'énoncé et les propositions, le post-traitement devant étre utilisé
uniquement pour modifier la correction d’'une question a laquelle des apprenants ont déja répondu.
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